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PHP (HyperText Preprocessor) 
บทนํา 
 PHP (Hypertext Preprocessor) เปน server side scripting language ซึ่งมีโครงสรางของภาษา คลาย C , Java และ 
Perl ถูกคิดคนขึ้นโดยนาย Rasmus Lerdorf  ซึ่งจุดประสงคของเขาเพื่อที่จะสราง code ที่ซับซอนใสเขาไปใน HTML ให
ได การเขียน php script นั้นไมจําเปนตองประกาศตัวแปรกอนการใชงาน นอกจากนั้น PHP ยังรองรับการเขียนโปรแกรม
แบบ Object-Oriented ไดอีกดวย ในปจจุบัน PHP จึงกลายเปน scripting language ที่ไดรับความนิยมและมีความสามารถ
สูงภาษาหนึ่ง 
 PHP เปน scripting language ที่ถูกสรางขึ้นมาสําหรับงานดาน Web Application ซึ่งมีความสามารถดาน 
Database เปนความสามารถหลักและไดรับการยอมรับวา เปน Web Application language ที่มีความเร็วสูงที่สุด มี
ประสิทธิภาพมากที่สุด และพัฒนาไดงายที่สุดภาษาหนึ่ง เนื่องจาก PHP มี build-in function ใหนักพัฒนาโปรแกรม
เลือกใชเปนจํานวนมากในปจจุบัน PHP ไดพัฒนาถึง Version 4  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติของ PHP 
• Conceived in fall of 1994 to track people looking at his online resume. 
• PHP Version 1 in spring 1995 
• PHP Version 2 1995-1997 
• PHP Version 3 1997-now 
• PHP Version 4 Q4 1999 

ผูพัฒนา 
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• Sascha Schumann in Dortmund, Germany 
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ไวยากรณ (SYNTAX) ของ PHP 
1. การเขียนโปรแกรม PHP รวมกับ HTML 

การเขียนโปรแกรมในภาษา PHP นั้น จะตองเขียนลงไปใน file HTML (หรือวา file PHP) ที่ตองการใหแสดงผล 
และเนื่องจาก PHP เปน server-side script จึงทําให browser ไมสามารถเห็น PHP code ได มีเพียง web server ที่เห็นและ
ทําการประมวลผล PHP code กอนขอมูลจะไปแสดงผลที่ web server สามารถแยกแยะระหวาง PHP code และ HTML 
code ได จึงตองมีการกําหนดขอบเขตวา สวนไหนคือสวนของ HTML และสวนไหนคือสวนของ PHP ซึ่ง PHP มี tag 
พิเศษที่ใชกําหนดขอบเขตได 4 แบบ คือ  
• นําหนาดวย “<?”  และปดทายดวย “?>”  เชน 

 
 

• นําหนาดวย  “<?php”  และปดทายดวย  “?>”  เชน 
 
 

• นําหนาดวย   “<%”  และปดทายดวย  “%>” เชน 
 
 

• นําหนาดวย  “<?script langauge=”php”>”  และปดทายดวย   “</script>” เชน 
 
 
 

 
ซึ่งใน HTML file เดียวกันนั้น อาจจะใช tag เหลานี้ปนกันได แตแนะนําวา ใหใชเพียงแบบเดียว เพราะจะทําใหงาย

ตอการเขียน และการคนหาขอผิดพลาด นอกจากนั้นยังสามารถแทรก phpcode ไดทุกตําแหนงใน HTML file อีกดวย 
ตัวอยาง การเขียน PHP script ใน HTML file 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวอยาง การแสดงผล PHP script ใน HTML file ออกทาง web browser  

HTML ที่ Web server  HTML ที่ Web browser ไดรับ 
<H1>Example1</H1> 
<P align=center> 
<? 

<H1>Example1</H1> 
<P align=center> 
Hello world 

<? Echo (“this is SGML-style PHP escaping tag”) ?> 

<? php echo (“this is SGML-style PHP escaping tag”) ?> 

<% echo (“this is SGML-style PHP escaping tag”)%> 

<script  language=“php”> 
echo (“This is Standard HTML scripting tag”) 

</script> 

<H1>Example1</H1> 
<P align=center> 
<? 
Print “Hello world”; 
?> 
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       Print “Hello world”; 
?> 
</P> 

</P> 

  
2. การเขียน comment 

เพื่อการเขียนชุดคําสั่ง PHP อยางมีประสิทธิภาพ การเขียนคําแนะนํา (comment) ไวในชุดคําสั่งจะทําใหผูอื่น
รวมทั้งผูเขียนสามารถเขาใจชุดคําสั่งไดงายขึ้น วิธีการเขียน comment ลงไปใน php code ใชวิธีการเหมือนกับภาษา C และ 
Perl คือ ใชสัญลักษณ  /* */  หรอื //  หรือ  #  
• /* (เริ่มตน comment) 

สามารถเขียน comment ไดหลายบรรทัด 
       */  (สิ้นสุด comment) 

 
 
 
 
 
 

• //  หรือ # เขียน comment ไดเพียงบรรทัดเดียว โดยจะสิ้นสุด comment  เมื่อสิ้นสุดบรรทัด 
 

 
 
 
 

 
 
3. การแยกคําสั่ง 

ในกรณีที่ตองการเขียนคําสั่งของ php จะตองมีการแยกคําสั่งแตละคําสั่งออกจากกัน ซึ่งจะใชเครื่องหมาย ; หรือ
วา semi colon เปนตัวแยก ดังตัวอยาง 
 
 
 
 
 

ซึ่ง จะใหผลการทํางานเชนเดียวกับชุดคําสั่งในรูปแบบนี้ 
  
 

<? /* This is my first script 
     It prints “This is PHP” to Web page 

*/ 
echo “This is PHP<br>\n”; 

?> 

<? 
 // This is my first script 
 #  It prints “This is PHP” to Web page 

echo “This is PHP<br>\n”; 
?> 

<? 
Echo (“This is the first command”); 
Echo (“This is the second command”); 
?> 

<?  Echo (“This is the first command”);  Echo (“This is the second command”);  ?> 
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 ขอแนะนําคือ ควรจะเขียน 1 คําสั่งตอ 1 บรรทัด เพราะจะทําใหอานงาย และตรวจสอบ แกไขไดงาย และขนาด 
file ที่ใหญ หรือยาว ขึ้น ไมมีผลตอความเร็วในการทํางานเทาไรนัก 
 
4. ตัวแปร (Variable) และชนิดของตัวแปร (Variable type) 

ภาษา PHP ก็เหมือนกับภาษาโปรแกรมโดยทั่วไปที่จะตองมีตัวแปรเพื่อใชเก็บคา (Value) การกําหนดชื่อของตัว
แปรใน PHP จะใชสัญลักษณ $ นําหนาช่ือตัวแปร (ช่ือตัวแปรเปนแบบ case sensitive) เชน  กําหนดคา 100 ใหกับตัวแปร
ช่ือ $price ตองเขียนดังนี้ 

$price = 100; 
สวนชนิดของตัวแปรในภาษา PHP จะมีตัวแปรทั้งหมด 7 ชนิดคือ  
• integer ใชสําหรับเก็บขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 
• double ใชสําหรับเก็บขอมูลชนิดเลขทศนิยม 
• string ใชสําหรับเก็บขอมูลตัวอักษร หรือวา กลุมของตัวอักษร 
• array ใชสําหรับเก็บกลุมขอมูล 
• object เปนชนิดขอมูลสําหรับการเขียนโปรแกรมแบบ Object Oriented 
• pdfdoc ใชเก็บเอกสารในรูปแบบ PDF (ตองเลือกให PHP สนับสนุน PDF ในขณะติดตั้ง ถึงจะใชได) 
• pdfinfo ใชเก็บขอมูลเกี่ยวกับเอกสาร PDF (ตองเลือกให PHP สนับสนุน PDF ในขณะติดตั้ง ถึงจะใชได) 
ในภาษา PHP นั้นไมจําเปนตองประกาศ ชนิดของตัวแปรกอนที่จะใชงานโดย PHP จะตรวจสอบเองวา ขอมูลที่

เก็บในตัวแปรนั้น เปนขอมูลชนิดใด และก็จะกําหนดชนิดของตัวแปรใหเอง ตัวอยางเชน 
$price = 100; 
$firstName = “Thanya”; 
$nickName = “Oh”; 
$name = “firstName”; 

บรรทัดที่ 1 : 100 เปน integer  $price เปนตัวแปรชนิด integer 
บรรทัดที่ 2 : Thanya เปน string เนื่องจากมีสัญลักษณ “ (double quotation)  $firstName เปน string 
บรรทัดที่ 3 : Oh เปน string เนื่องจากมีสัญลักษณ ‘ (single quotation)  $nickName เปน string 
บรรทัดที่ 4 : ตัวแปร $name  ถูกกําหนดคาใหเทากับ $firstName  ชนิดของตัวแปร $name เหมือนกับ $ firstName คือ
เปน string นั่นเอง 
ขอสังเกต 
 การเขียน $name = “$firstname”  จะไดคา  $name = “Thanya”  เนื่องจากตัวแปรที่อยูภายใตเครื่องหมาย “ จะถูก
ประมวลผลกอนนําไปใช 
 แตการเขียน $name = ‘$firstname’ จะไดคา  $name = ‘$firstname’   เนื่องจากตัวแปรที่อยูภายใตเครื่องหมาย 
‘ จะไมถูกประมวลผลกอนนําไปใช 
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5. ตัวแปร Array 
เปนตัวแปรที่ใชเก็บกลุมคาของขอมูล (“series or collection of  things”) เชน การเก็บชุดคาของสีตางๆ ไวในตัว

แปรเดียวกัน คือการเก็บคา scalar หลายๆ  คาไวดวยกัน (“blue”,”yellow”,”red”,etc.) ตัวแปรที่สามารถเก็บชุดขอมูล 
scalar ไวรวมกันได จะถูกเรียกวา array 

ตัวแปร array ใน PHP เปนไดทั้ง indexed array และ associative array 
5.1 indexed array 

การกําหนดคาให array สามารถใช array() function ดังนี้ 
$colors=array(“blue”,”yellow”,”brown”); //สําหรับสรางตัวแปร array ที่ทราบคาอยูแลว 

(หรือ $colors = array();  // สําหรับสรางตัวแปร array ที่ยังไมทราบคา) 
การกําหนดคาให array แบบธรรมดาสามารถทําไดดังนี้ 

$colors[] =”green” ;  //ใชกําหนดคาใหกับตัวแปร array ที่ช่ือ $colors 
ในขณะนี้  คาตัวแปร $colors มีทั้งหมด 4 คา คือ “blue”, ”yellow”, ”brown”, ”green” สวนการอางอิงคาแตละคาที่อยู

ใน array จะตองใช  key เพื่ออางอิง ในที่นี้ไมมีการสราง key ขึ้นมาเลย PHP จึงใชวิธีกําหนดตัวเลขขึ้นมาเปน key โดยให 
 key สําหรับ คาแรก (“blue”) คือ 0  วิธีการเขียนตัวแปรเพื่ออางอิงคาคือ $colors[0] 

key สําหรับ คาที่ 2  (“yellow”) คือ 1  วิธีการเขียนตัวแปรเพื่ออางอิงคาคือ $colors[0] 
เปนลําดับเชนนี้เรื่อยๆ ไป 
แตขอเสียของวิธีอางอิงคาโดยใชตัวเลขเปน key คือ key เหลานี้ไมมีความหมาย เชน เมื่ออางอิง $colors[2] เราไม

สามารถทราบไดเลยวาเลข 2 หมายถึงอะไร มีความเกี่ยวของกับสีแดงอยางไร จึงทําใหมีการกําหนด key แบบใหมเกิดขึ้น
ที่เรียกวา associative array นั่นเอง 
5.2  associative array 

การสราง key ที่มีความหมาย เปนการกําหนด key ใหเปนมากกวาตัวเลข ตัวอยางเชน array $colors ขางตน ซึ่งสีที่อยู
ใน $colors ทั้งหมดหมายถึงสีของแตละสวนของหองทํางาน จึงควรจะกําหนด key ใหแตละสีโดยใชองคประกอบของ
หองทํางานดังนี้ 

 มาน(curtain) = blue 
 ประตู(door) = yellow 

โตะ(table) = brown 
 ช้ันวางของ(shelf) = green 
วิธีการสราง associative array ทําไดดังนี้ 
 $colors = array( “curtain”  =>  “blue”, 

“door”      =>  “yellow”, 
 “table”     =>  “brown”, 
 “self”       =>  “green”); 

วิธีอางอิงคาใน associative array ทําไดดังนี้ 
 print $colors[door];   // หากตองการพิมพสีของประตู ซึ่งก็คือสีเหลืองนั่นเอง 
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6. ตัวแปร และการสรางฟอรม (Forms) 
การเขียน server-side script นั้น สวนใหญแลวเกิดจากความตองการที่จะประมวลผลขอมูลที่ไดจาก web page 

ไมวาจะเปนขอมูลที่มาจากแบบฟอรม หรือ จาก link ใน web browser ก็ตาม PHP สามารถดึงขอมูลจาก web มาใชได
โดยงาย เนื่องจาก PHP จะทําการโอนยายช่ือ ตัวแปรใน php script โดยอัตโนมัติ สามารถดูไดจากตัวอยางดังตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 

เมื่อมีการกรอกขอมูลลงในฟอรมแลวกดปุม Submit 
• ตัวแปรชื่อ email พรอมกับคาที่ผูใชปอนเขามาจะถูกสงไปยังไฟล process.php 
• ในไฟล process.php จะมีการสรางตัวแปรชื่อ email ที่มีคาเหมือนกับคาที่ผูใชกรอกผาน web browser โดย

อัตโนมัติ ดังนั้นเราจึงสามารถใชคาจาก web form ไดทันทีโดยใชช่ือตัวแปรเดียวกัน 
 
ตัวอยาง การเขียน PHP ในไฟล process.php 

 
 
 
 

 
7.  การดําเนินการ (Operations) และ การเปรียบเทียบ  (Comparison) 

การเขียนโปรแกรมโดยทั่วไปยอมตองมีการคํานวณคาของตัวแปรในแบบตางๆ ดวย ไมวาจะเปนการคํานวณ
เชิงคณิตศาสตรหรือเชิงเปรียบเทียบก็ตาม PHP มีกลุมของตัวดําเนินการ (Operator) ที่ชวยในการคํานวณตางๆ แบงไดเปน 
7.1  Assignment Operator 

เปน Operator ที่ใชในการกําหนดคา ซึ่งเราไดทดลองใชไปแลว คือ เครื่องหมาย = (เทากับ) นั่นเอง เชน 
$val1=5; 
7.2  Arithmetic Operators 

เปน Operator ที่ใชเกี่ยวกับการคํานวณทางคณิตศาสตร สามารถใชกับขอมูลที่มีชนิดเปนตัวเลขเทานั้นซึ่ง
สามารถสรุปไดเปนตารางดังนี้ โดยสมมติให $a=5  และ $b=12 

Expression ช่ือ การทํางาน ผลลัพธ 
$a + $b Addition รวมคาขอมูลใน $a และ $b 17 
$a - $b Subtraction นําคาขอมูลใน $b ไปลบออกจาก $a -7 
$a * $b Multiplication คูณคาขอมูลใน $a และ $b 60 
$a / $b Division หารขอมูลใน $a ดวย $b 2.4 
$a % $b Modulus หาคามอดูลัส (เศษการหาร) ของ $a และ $b  2 

<form action=”process.php” method=”get”> 
Please enter your e-mail address: 
<input type=text size=20 name=”email”> 
<br /><input  type=submit  value=”submit”> 
</form> 

<? 
 Echo “Your address is $email ,Thank you very much”; 
?> 
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7.3  String Operators 

การดําเนินการที่สามารถกระทํากับ string ไดคือการตอ String (String Concatenation) ซึ่งใน PHP มีเพียง 1 ตัว
ดําเนินการ  คือ Concatenation Operator โดยใชเครื่องหมาย . (dot) ตัวอยางเชน 

$firstName=”Thanyaluk”; 
$fullName=$firstName.”Jirapech-umpai”; 
จะได $fullName=”ThanyalukJirapech-umpai”; 

หากตองการเวนชองวางก็ใหพิมพ 
$fullName=$firstName.” Jirapech-umpai”; 
จะได $fullName=”Thanyaluk Jirapech-umpai”; 

7.4  Execution Operators 
ใชสําหรับ execute shell command โดย PHP จะเอาสิ่งที่อยูในเครื่องหมาย  ` (backticks) มาทําการ execute ตัวอยาง 

เชน 
 
 
 

7.5  Comparison Operators 
ใชในการเปรียบเทียบคาตางๆ ซึ่งจะใหผลลัพธเพียงเปนจริง (TRUE) หรือวาเปนเท็จ (FALSE) เทานั้น สามารถสรุป

ตัวดําเนินการเปรียบเทียบไดดังนี้ 
Expression ช่ือ การทํางาน 

$a = = $b Equal เปนจริงถา $a  เทากับ $b 
$a ! = $b Not equal เปนจริงถา $a  ไมเทากับ $b 
$a  <  $b Less than เปนจริงถา $a  นอยกวา $b 
$a  >  $b Greater than เปนจริงถา $a  มากกวา $b 
$a < = $b Less than or equal to เปนจริงถา $a  นอยกวา หรือ เทากับ $b 
$a > = $b Greater than or equal to เปนจริงถา $a  มากกวา หรือ เทากับ $b 
7.6  Logical Operators 

ใชเปรียบเทียบเชิงตรรกะ หรือเปรียบเทียบขอเท็จจริง นั่นเอง สามารถสรุปไดเปนตารางไดดังนี้ 
OPERATOR ช่ือ การทํางาน EXPRESSION ผลลัพธ 

AND AND เปนจริงถา Expression ทั้งซายและ
ขวาเปนจริง  

(5>2) and (3>2) 
(2>5) and (2>3) 

True 
False 

OR OR เปนจริงถา Expression ดานซายหรือ
ดานขวาเปนจริง 

(5>2) or (2>7) 
(“h”>”a”) or (1<3) 

True 
True 

XOR Exclusive 
Or 

เปนจริงถา Expression ดานซายหรือ
ดานขวาดานใดดานหนึ่งทานั้นเปน
จริง 

(“ar”>”ac”) xor (9>2) 
(3 = = 3) xor (“f”= =”f”) 

True 
False 

$output =` ls – al ` ; 
echo “<pre>$output</pre>”; 
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! Not เปนจริงถา Expression เปนเท็จ 
เปนจริงถา Expression เปนจริง 

!(5<10) False 

 
8. Control Statement 

Control Statement เรียกไดอีกอยางวา “program flow”  เปนคําสั่งที่ทําหนาที่ควบคุมการทํางานของแตละ  
statement  ในโปรแกรม   โดยปกติแลว  statement  จะถูกประมวลผลตามลําดับจากบรรทัดแรกจนถึงบรรทัดสุดทาย     
Control statement  ถูกสรางขึ้นมาเพื่อใชควบคุมและเปลี่ยนแปลงลําดับของการประมวลผล  statement  เหลานี้  เชนอาจ
ใหมีการประมวลผลบาง  statement  ในบางกรณีเทานั้น  Control  Statement  ทั้งหมดใน  PHP  มีดังนี้ 
8.1  IF 
      if  เปนโครงสรางภาษาที่สําคัญอยางหนึ่ง  ใชในการตรวจสอบเงื่อนไขการทํางาน  และกําหนดทิศทางในการ
ทํางานที่เหมาะสมกับเงื่อนไขนั้น  ซึ่งโครงสรางของ  if  ก็เปนเชนเดียวกับภาษา  C  คือ 
  if (condition expression) 
            Statement 

โดย  if  จะตรวจสอบวา  เงื่อนไขใน  expression  เปน จริง (TRUE)  หรือไม  ถาเปนจริง  ก็จะเขาไปทําคําสั่งใน  
statement  ถา  ไมเปนจริง  (FALSE)  ก็จะไมทําคําสั่งใน  statement   ซึ่ง  statement  นี้  อาจจะเปนคําสั่งเพียงคําสั่งเดียว  
หรือวา  เปนชุดคําสั่งก็ได  ซึ่งถาเปนชุดคําสั่ง  ก็ตองมี วงเล็บปกกา ครอม ชุดคําสั่งนั้นดวย  จากตัวอยาง 
< ? 
           … 
            if ($a > $b) 
                          echo “ a is bigger than b”; 
            if ($b > $c) { 
                          echo “b is bigger than c”; 
                          $c = $b; 
            } 
           … 
? > 
 
8.2 ELSE 
 ในกรณีที่ตองการใหมีทางเลือก  มากกวาหนึ่งทาง  โดยทาเงื่อนไขเปนจริง  ก็ใหทําทางเลือกหนึ่ง  ถาไมเปนจริง  
ก็ใหทําอีกทางเลือกหนึ่ง  ก็สามารถทําไดโดยใช  else  เขามาชวยใน  if  ดังนี้ 
            if (expression) 
                     true-statement; 
           else 
                     false-statement;  
ตัวอยาง 
 < ? 
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           … 
            if ($a > $b) { 
                          echo “ a is bigger than b”; 
           } else {                            
                          echo “a is not bigger than b”; 
            } 
           … 
? > 
 จากตัวอยาง ถาเงื่อนไขเปนจริง  ก็จะทําคําสั่งชุดแรก  ถาเงื่อนไขไมเปนจริง  ก็จะไปทําใน  else  หรือวา  คําสั่ง
ชุดที่สองแทน 
 
8.3 ELSEIF 
 elseif  เปนการนําเอา  else  มารวมกับ  if  โดยเมื่อ  เงื่อนไขแรกไมเปนจริง  และตองมาทําคําสั่งใน  else  ก็จะทํา
การตรวจสอบเงื่อนไขใน  if  ที่อยูกับ  else  ทันที  ซึ่งจะมีรูปแบบดังนี้ 
           If (expression–1) 
                     statement-1; 
           elseif (expression-2) 
                     statement-2; 
           else 
                     statement-3;   
ตัวอยาง 
< ? 
           … 
           if ($a > $b) { 
                     echo “a is bigger than b”; 
           } elseif ($a == $b) { 
                     echo “a is equal to b”; 
           } else { 
                     echo “a is smaller than b”; 
           } 
           … 
? >        
 จากตัวอยาง จะเห็นวามีการตรวจสอบเงื่อนไขวา $a > $b หรือไม  ถาเปนจริง ก็จะทําคําสั่งในชุดแรก  แลวก็ออก
จากเงื่อนไข if  เลย  แตถาไมจริง ก็จะไปตรวจสอบเงื่อนไขที่สองคือ  $a == $b  หรือไม  ถาเปนจริง  ก็จะไปทําคําสั่งใน
ชุดที่สอง  แตถาเปนเท็จ  ก็จะไปทําคําสั่งในชุดที่สามเลย 
การใช  elseif  นั้น  จะใชซอนกันกี่ช้ันก็ได  ซึ่งการตรวจสอบเงื่อนไข  ก็จะทําไลมาเรื่อย ๆ 
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8.4  WHILE 
 while  เปนคําสั่งที่ทําใหเกิดการทํางานวนรอบ  โดย  while  จะตรวจสอบเงื่อนไขการทํางานวาเปนจริงหรือไม 
ถาเปนจริง  ก็จะวนทําชุดคําสั่งที่กําหนดไวไปเรื่อย ๆ  จนกวาเงื่อนไขการทํางานจะเปนเท็จ  โครงสรางของ  while  เปน  
ดังนี้  
           while (expression) 
                     statement 
ตัวอยาง 
< ? 
           … 
           $i = 1; 
           while ($i <= 10) { 
                     print $i; 
                     $i++; 
           } 
           … 
? >  
 จากโปรแกรมตัวอยางนี้  เริ่มตนจากการกําหนดคาตัวแปร $I ใหเปน 1 ซึ่งเมื่อเขามายัง  while  ก็จะตรวจสอบวา  
$I  นอยกวาหรือเทากับ  10  หรือไม  ซึ่งก็เปนจริง  ก็จะเขาไปทํางานใน  while  ซึง่จะแสดงคา  $I  ออกมา  แลวทําการเพิ่ม
คาขึ้นมาอีก  1  แลวก็จะกลับไปตรวจสอยเงื่อนไขใน  while  ซึ่งก็จะทํางานเชนนี้ไปเรื่อย ๆ  จนกวาการตรวจสอบเงื่อนไข
ใน while จะใหคาเปนเท็จ  ออกมา 
 
8.5 DO…WHILE  
 do ..while  จะคลาย ๆ กับ  while  แตจะตางกันตรงที่วา  while  นั้น จะตรวจสอบเงื่อนไข  กอนเขาไปทํางาน  แต
วา  do..while  จะทํางานกอน  แลวคอยตรวจสอบเงื่อนไข  มีรูปแบบดังนี้ 
           do 
                     statement 
           while (expression) 
 
8.6 FOR 
 โดยทั่วไปแลว  for  จะถูกใชงานตางกับ  while  ตรงที่วา  ไมไดเปนการตรวจสอบเงื่อนไข  แตใชจํานวนครั้งใน
การทํางานเปนการกําหนดการทํางานแทน  โดย  for   จะมีโครงสรางดังนี้ 
           For (expr1; expr2; expr3) 
                     statement; 
 โดย  expr1  จะถูกเรียกมาทํางาน เมื่อ  for  เริ่มทํางาน  และจะทํางานแคครั้งเดียว  และทุกครั้งกอนที่เกิด  loop  ก็
จะทําการตรวจสอบเงื่อนไขใน  expr2  วาเปนจริงหรือไม  ถาเปนจริง  ก็จะเขาไปทําคําสั่งใน  statement  แตถาไมเปนจริง 
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ก็จะออกจากการทํางานใน  for  ไป  และหลังจากทํางานใน  statement  เสร็จแลว  ก็จะมาทํางานใน  expr3  กอน  ที่จะไป
ตรวจสอบเงื่อนไขใน  expr2  อกีครั้ง 
 
8.7  BREAK 
 break  ใชหยุดการทํางานใน  loop while, do..while  และ  for  โดยที่ไมตองทําการตรวจสอบเงื่อนไขของ  loop  
เหลานั้น  ดูตัวอยาง 
 < ? 
           … 
           $I = 0; 
           while ( $i < 10) { 
                     if ($arr[$i] == “stop”) { 
                                 break; 
                     } 
                     $i++; 
           } 
           … 
? >  
 จากตัวอยาง ไมวาคา  $i จะเปนคาเทาไหร  ถาขอมูลใน  array  $arr[]  เปน  stop  เมื่อไหร  ก็จะหยุดทํางานใน  
loop  นี้ไดทันที 
 
8.8 CONTINUE 
 continue  จะคลาย ๆ  กับ  break  นั่นคือ  จะหยุดการทํางานใน  loop  ปจจุบันเอาไวกอน  แตจะตางจาก  break  
ตรงที่วา   continue  จะหลับไปเริ่มตนทํางานใหม ที่ตนของ  loop  แทนที่จะออกจาก  loop  ไปเลย 
 
8.9 SWITCH 
 switch  นั้น จะทําการตรวจสอบเงื่อนไข  ที่ไมเฉพาะ  ถูกและผิด  ได  ซึ่งจะทํางานคลาย ๆ  กับ  ชุดของ  if / 
elseif  นั่นเอง  ตางกันตรงที่วา switch  จะเปนการกําหนดตําแหนงที่จะทํางานมากกวา  จะกําหนดชุดคําสั่งที่จะทํางาน  มี
รูปแบบดังนี้ 
           switch (expression) { 
                     case expr1 : 
                                  statement-1; 
                     case expr2 : 
                                  statement-2; 
                     … 
           }  
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ตัวอยาง 
< ? 
           … 
           switch($I) { 
                     case 0 : 
                                  echo “$i equals 0”; 
                                  break; 
                     case 2 : 
                                  echo “$i equals 2”; 
                                  break; 
           } 
           … 
? >          
 จากตัวอยาง  ถาคา  $i  มีคาเปน  0  ก็จะเขามาทําที่  case 0 และจําทําไปเรื่อย ๆ  จนกวาจะเจอ  break  ซึ่งนั้น  
หมายความวา  ถาไมมี  break  ก็จะทํางานไลไปทีละคําสั่งเรื่อย ๆ  จนหมด  โดยไมสนใจวา  จะอยูใน  case  เดียวกัน
หรือไม 
 
8.10 REQUIRE 
 require จะแทนที่ตัวเองดวยคําสั่งที่อยูใน  file  ที่กําหนดไว  ซึ่ง   require  จะทํางานเพียงแคครั้งเดียว  เมื่อ
โปรแกรมถูก  load  เทานั้น 
 
8.11 INCLUDE 
 จะคลายกับ  require  แตจะตางกันตรงที่วา  include  จะทํางานเมื่อถูกเรียก  ไมใชทํางานเมื่อโปรแกรมถูก  load  
ดังนั้น  file  ที่  include  อาจจะเปลี่ยนไปเรื่อย ๆ  ได  (เชน  การใส  include  ไวใน  loop  ตาง ๆ  )  แตวา  file   ที่  require  
จะเปนไดแค  file  เดียวที่กําหนดไวตอนแรก 

 
8.12 FUNCTION 
     Function  เปนการรวมชุดคําสั่งตาง ๆ  ไวดวยกัน  เพื่อใหสะดวกตอการเรียกใช โดยจะมีโครงสรางดังนี้ 
                    Function foo ($arg_1, $arg_2, …., $arg_n) { 
                            Echo “Example function.\n”; 
                            Return $retval; 
                    } 
  และมีสวนประกอบดังนี้ 

- Function Name  : เปนช่ือที่จะถูกใชในการอางอิงถึง function นั้น  
- Arguments ($arg) : Arguments คือคาขอมูลที่สงใหกับ function เพื่อใชในการประมวลผล 
- Return Value : คือคาผลลัพธที่ไดจากการทํางาน  ซึ่ง function จะคืนยอนกลับออกมา 
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PHP Feature 
  นอกจากโครงสรางภาษาที่ไมซับซอนแลว PHP ยังมีคุณสมบัติบางอยางทีมีประโยชนอยางมากตอการเขียน web 
programing อีกดวย  ในที่นี้จะยกมากลาวถึงเพียง 3 หัวขอที่นิยมใชคือ 
 1. การจัดการขอผิดพลาด (Error Handing) 
       ในกรณีที่เกิด error  เกิดขึ้นเราสามารถที่จะดู message ของ error ไดโดยคาจะอยูที่  global variable ช่ือ  
$php_errormsg 
2.  การจัดการรูปภาพ (Creating and manipulating images)  
   PHP สามารถสรางและแกไขรูปภาพ นามสกุล .png, .jpg, .wbmp และ .xpm ได แตตอนติดตั้ง PHP จําเปน
จะตองกําหนดให PHP ติดตั้ง GD Libray (library เกี่ยวกับการสรางรูปภาพ)  ลงไปดวย  ตัวอยางการสรางรูป .png เชน  
  <?php 
                      Header(“Content-type: image/png”); 
                      $string=implode($argv,””); 
                      $im = imagecreatefromgif(“images/button1.png”); 
                      $orange = ImageColorAllocate($im, 220, 210, 60); 
                      px = (imagesx($im)-7.5*strlen($strubg))/2; 
                      ImageString($im, 3, $px, 9,$string, $orange); 
                      ImageGif($im); 
                      ImageDestroy($im); 
  ?> 
เปนตัวอยางการเรียก image ที่คลาย <img src = “button.php?text”> แตวิธีนี้จะยืดหยุนกวาตรงที่เมื่อเราตองการเปลี่ยน 
text ภายในปุมโดยไมตองสรางปุมใหม 
3. การจัดการถายโอนแฟมขอมูล (Handling file uploads) 

PHP มีความสามารถในการ upload file ผาน web browser ได  ซึ่งคุณสมบัตินี้สามารถ upload  
ทั้ง text file และ binary file ได  ตัวอยางของการเขียนฟอรมเพื่อใช upload file  
<HTML> 
 <BODY> 
       <FORM ENCTYPE = “multipart/form-data” ACTION=”php-script” METHOD=POST> 
                     <INPUT TYPE = “hidden” name= “MAX_FILE_SIZE” value=”1000”> 
                     Send this file: <INPUT NAME = “userfile” TYPE = “file”> 
                     <INPUT TYPE=”submit” VALUE = “Send File”> 
         </FORM> 
</BODY> 
</HTML> 

MAX_FILE_SIZE เปนตัวแปรที่ใชกําหนดขนาดของ file ที่ตองการ upload (byte) ซึ่งจะกําหนดหรือไมก็ได 
userfile เปนตัวแปรของ file ที่ตองการ upload เมื่อผูใชกด submit เพื่อสงคาตาง ๆ  ในฟอรมมายัง php  script แลว PHP 
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จะทําการกําหนดตัวแปรขึ้นมาเพื่อใชจัดการกับ file upload โดยจากตัวอยางขางตน  ตัวแปร file ที่สงมาใหช่ือ $userfile 
เพราะฉะนั้นตัวแปรที่ PHP ทําการสรางขึ้นมาคือ 
  $userfile – ช่ือ file ช่ัวคราวที่ถูก upload มาเก็บ ไวในเครื่อง server 
  $userfile_name – ช่ือ file ที่แทจริงที่ไดจาก HTML Form 
              $userfile_size – ขนาดของ file ที่ถูก upload มีหนวยเปน byte 
  $userfile_type- ชนิดของ file ที่ถูก upload (ขึ้นกับวา browser จะสามารถสงขอมูลสวนนี้มาให server ได
หรือไม)  ตัวอยางเชน “image/gif” เปนตน 
  
4. การใชงานสายอักบระ (Sring) 
  สิ่งสําคัญประการหนึ่งในการเขียน web programming คือการสรางและการใชงาน string ซึ่งจะทําใหการเขียน 
php script มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
4.1 Quoted Strings 
  สําหรับ PHP แลว string หมายถึงสิ่งที่อยูภายใตเครื่องหมาย quotes ( ‘ หรือ “ ) ซึ่ง PHP  จะตรวจสอบโดยการ
หาคูที่เหมือนกันของเครื่องหมาย เพราะฉะนั้นการสราง string จะตองขึ้นตนและปดทายดวยเครื่องหมาย quote ที่
เหมือนกัน ตัวอยางเชน 
     ‘I am a string in single quotes’ 
    “I am a string in double quotes” 
  หากตองการแทรกเครื่องหมาย quotes ใน string ตองใชเครื่องหมาย backslash (\) นําหนา เพื่อบอก  PHP วา 
quotes เปนเพียงสวนหนึ่งของ string ซึ่งการใชเครื่องหมาย backslash ในการแทรกเครื่องหมาย quotes ลงในไป string นั้น
ทําให backslash กลายเปนเครื่องหมายพิเศษ  ซึ่งหากตองการแทรกลงใน string ก็ตองใชเครื่องหมาย backslash นําหนา
เชนกัน ตัวอยางของการแทรกเครื่องหมาย quotes และ backslash คือ 
‘I\m string in single quotes’              // การแทรกเครื่องหมาย single quotes 
$file = “c:\windows\system.int”;         //คาที่เก็บอยูในตัวแปร $file คือ c:windowssystem.ini 
$file = “c:\\windows\\syostem.ini”;      //คาที่เก็บอยูในตัวแปร $file คือ c:\windows\system.ini 
 นอกจากตัวอักขระทั้ง 2 ตัวนี้ ที่จําเปนตองใชเครื่องหมาย  backslash นําหนาแลว  ยังมีตัวอักขระกลุมหนึ่ง
เชนกัน ซึ่งถือไดวาเปนตัวอักขระพิเศษ (เหมือนกับภาษา c และ  pert)  ดังนี้ 
ตัวอักษรพิเศษ ความหมาย 
\n Linefeed (LF or OxOA in ASCII) 
\r Carriage return (CR or 0x0D in ASCII) 
\t Horizontal tab (HT or 0x09 in ASCII) 
\\ Backslash 
\$ Dollar sign 
\” Double-quote 
\[0-7]{1, 3} The sequence of characters matching the regular expression is a character in octal 

notation 
\x[0-9A-Fa-f]{1, 2} The sequence of characters matching the regular expression is a character in 
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hexadecimal notation 
 
4.2 การใชตัวแปร กับสายอักขระ (Using Variables in Strings) 
  String ที่อยูในเครื่องหมาย double quoted  และ single quotes นั้นถูก PHP จัดการดวยวิธีการที่แตกตางกัน  นั่น
คือ double quoted string ตองถูกตีความในขณะที่ single quoted string จะไมมีการตีความใด ๆ  ทั้งสิ้น  ดังที่ไดกลาว
มาแลวขางตน   ดังตัวอยางตอไปนี้ 
           $foo = 2; 
           echo “foo is $foo”;      //ผลลัพธที่ไดคือ : foo is  2  
           echo “foo is $foo”;      //ผลลัพธที่ไดคือ : foo is $foo 
           echo “foo is $foo\n”;      //ผลลัพธที่ไดคือ : foo is 2 (พรอมกับการขึ้นบรรทัดใหม) 
           echo “foo is $foo\n”;      //ผลลัพธที่ไดคือ : foo is $foo\n 
  จากตัวอยางจะเห็นวา double quotes ควรถูกใชงานในกรณีที่ตองการกําหนดคาของตัวแปรและอักขระพิเศษใน 
string สวน single quotes ควรถูกใชงานในกรณีทั่วไปซึ่งการใช single quotes จะทํางานไดเร็วกวา เพราะ PHP ไม
จําเปนตองประมวลผล string ที่อยูใน single quotes 
 Note :   การใชอักขระพิเศษใน single quotes สามารถใชไดเพียงแค  \\  และ \’ เทานั้น  
   แตในบางกรณี  สําหรับตัวแปรที่ซับซอนมากก็ไมสามารถเขียนลงใน double quotesได ตัวอยาง 

echo “value = $foo”; 
echo “value = $a[$I]”; 

สามารถทําได 
แต … 

echo “value = $a[$I] [$j]”; 
ไมสามารถทําได 
  และเพื่อทําเปนการปองกันปญหาจากการใชตัวแปรใน string วิธีที่นิยมใชคือใช string operator (.) ชวยเช่ือม 
string กับตัวแปรเขาดวยกัน เชน  

echo ‘value = ‘ .$a[$I] [$j]; 
echo ‘value = ‘ .$this->var; 

หรือใชเครื่องหมายวงเล็บปกกาลอมรอบตัวแปรเหลานี้  เชน  
  $var = 3 ; 
  echo “value = {$var}”;  // Will print “value = 3” 
            echo “value = \{$var}”;   // Will print “value = {3}” 
 
5. ฟงกชันอางอิง (Function Reference) 
5.1  String Function 
  PHP มีฟงกช่ันที่ใชจัดการกับ String อยูเปนจํานวนมาก  ซึ่งสามารถหาอานไดจาก manual ของ PHP 
เพราะฉะนั้นในที่นี้จะยกมากลาวเพียงบางฟงกช่ันที่เปนที่นิยมใช 
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  กอนอื่นตองทําความเขาใจเบื้องตนกอนวา sting ใน PHP ก็คือ zero indexed array of character ซึ่งหมายความวา 
ตัวอักษรตัวแรกของ string อยูที่ตําแหนงที่ 0  ของ array นั่นเอง ซึ่ง ทุก string function จะใชตําแหนงที่ 0 เปน index ของ 
ตัวอักษรตัวแรก 
• AddSlashes 
  ใชสําหรับเพิ่มอักษร “/” เอาไวขางหนาตัวอักษเพื่อที่จะไดเอาไวอางอิงเวลาที่จะตองการแยก String มีรูปแบบคือ  
                             String addslashes(string str); 
• Chop 
  ทําการตัดชองวางขางหลังตัวอักษร มีรูปแบบคือ 
                            String chop(string) 
• Chr 

แสดงคาตัวอักษรตามรหัส ascii มีรูปแบบคือ 
                            String chr(int ascii) 
• echo  

แสดงผลที่หนาจอทุก ๆ  parameter มีรูปแบบคือ 
                            String chop(string agr1, …) 
• explode 

ใชสําหรับ ทําการแบงสตริง  ดวย สตริงที่กําหนดให มีรูปแบบคือ  
                             Array  explode(string separator, string string); 

  ตัวอยางการใชงาน 
                             $pizza=”piece1 piece2 piece3”; 
                             $piece=explode(“ “,$pizza); 
• implode 

ใชสําหรับเชื่อม array ใหเปน string โดยที่มีตัวเช่ือมคือ string glue มีรูปแบบคือ 
                          String implode(array piece, string glue); 

ตัวอยางการใชงาน 
                          $a=array(1, 2, 3, 4); 
                          echo implode($a, “:”); 

จะไดผลลัพธเปน 
1:2:3:4 

• print 
พิมพ output string คลายๆ กับ echo(string arg….); มีรูปแบบคือ  

                Print(string agr); 
• strchr 

คนหาอักษรหรือคําที่ตองการ มีรูปแบบคือ 
                String strchr(string tofind, string toneed); 
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ตัวอยางการใชงาน 
                Echo (strchr(“I am a boy”, “am”)); 
• strcmp 

ทําการเปรียบเทียบ sting ทั้งสอง มีรูปแบบคือ 
                Int strcmp(string str1, string str2); 

ตัวอยางการใชงาน 
 0 – str1 = str2 
  1 – str1 > str2 
 -1 – str1 < str2 

• strlen 
  แสดงความยาวของ string มีรูปแบบคือ 
                 Int strlen (string str1) 
• strrpos 

แสดงตําแหนงของตัวอักษรที่หาโดยที่ตัวอักษรตัวนั้นเปนตัวสุดทายในประโยค  มีรูปแบบคือ 
                 String strrpos(string haystack, char needle); 
  ตัวอยางการใชงาน 
                 Echo (strrpos(“I am a boy”,”a”)); 
  จะไดผลลัพธเปน 
  5 
• strpos 
  แสดงตําแหนงของตัวอักษรที่หาไดเปนตัวแรกในประโยค มีรูปแบบคือ 
                String strpos(string haystack, char needle); 
 ตัวอยางการใชงาน 
                Echo (strrrpos(“I am a boy”,”a”)); 
   จะไดผลผลลัพธเปน 
  3 
• strstr 

คนหาคําที่ตองการใน string มีรูปแบบคือ 
                String strst(string haystack, string needle) 

ตัวอยางการใชงาน 
 echo (strstr(“I am a boy”,”am”)); 
จะไดผลลัพธเปน 
 am a boy 

• strtolower 
ทําการเปลี่ยนตัวอักษรใหเปนตัวเล็กทั้งหมด   มีรูปแบบคือ 

                string strtolower(string str1) 
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• strtoupper 
ทําการเปลี่ยนตัวอักษรใหเปนตัวใหญทั้งหมด มีรูปแบบคือ  

                            string strtoupper(string str1) 
• substr 

 ทําการสงคาอักษรที่กําหนดให มีรูปแบบคือ 
                            String substr (string string, int start, int length); 

ตัวอยางการใชงาน 
                            Echo (substr(“I am a boy”,2,4)); 

ไดผลลัพธเปน 
 am a 

 
5.2 Array Function 
• array 
   ใชสําหรับสราง array  มีรูปแบบคือ 
                            Array array(….); 
   ดังตัวอยางตอไปนี้ 
<? 
              $a=array(1,2,3,4,5); 
              echo $a[1];  //ใหทําการ แสดงคา array ตําแหนงที่ 1 จะไดผลแสดงเปน ‘2’  ออกมา 
 ?> 
 
 
<? 
             $a=arrary(2=>”asdf”) // เปนการกําหนดคาสตริง asdf ใหกับ array ตําแหนงที่สอง 
             echo $a[2];  // จะไดผลเปน asdf ออกมา 
?> 
• arsort 
 ใชสําหรับเรียงลําดับ array แบบถอยหลัง มีรูปแบบคือ 
                             Void arsort (array array); 

ตัวอยาง 
<? 
                              $friuts = array(1=>”lemon”,2=>”orange”,3=>”banano”,4=>”apple”); 
                              arsort($fruits); 
                              for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)){ 
                                  echo “fruits[$key] = “.$fruits[$key].”\n”; 
                              } 
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?> 
 จะแสดงผลลัพธเปน 
   fruits[2] = orange fruits[1] = lemon fruits[3] = banana fruits[4] = apple 
• asort 

ใชสําหรับเรียงลําดับ array แบบเรียงลําดับ มีรูปแบบ คือ 
                             Void asort (array array); 

ดังตัวอยาง 
<? 
                              $fruits = array(1 => “emon”,2=>”orange”,3=>”banana”,4=>”apple”); 
                              arsort($fruits); 
                              for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)) { 
                                   echo “fruits[$key] = “.$fruits[$key].”\n”; 
                               } 
?> 
 จะแสดงผลดังนี้ 
   fruits[4] = apple fruits[3] = banana fruits[1] = lemon fruits[2] = orange 
• current 
  ในแตละ array จะมีคลาย ๆ  กับ pointer เราเรียกวา internal pointer ที่ใชสําหรับช้ีคาปจจุบันที่ช้ีอยู ซึ่ง current()  
จะทําหนาที่แสดงคาปจจุบันออกมา  มีรูปแบบคือ 
                            Mixed current (array array): // mixed หมายถึง return คาไดหลายประเภท 
 ใชรวมกันกับ ฟงกช่ัน end(), prev(), next(), reset() 
 ตัวอยาง 
<? 
                             $fruits = arrayf(1=>”lemon”, 2=>”orange”,3=>”banano”,4=>”apple”); 
                             end($fruits); 
                             echo current($fruits); 
?> 
 จะไดผลเปน apple ออกมา นั้นแสดงวา internal pointer เลื่อนไปอยูที่ตําแหนงสุดทายแลว 
• end() 
 ใชสําหรับ เลื่อน internal  pointer ไปตําแหนงสุดทาย มีรูปแบบคือ 
                             Mixed end (array array) 
• next() 
  ใชสําหรับ เลื่อน internal pointer ไปตําแหนงถัดไปจากตําแหนงปจจุบัน  มีรูปแบบคือ 
                             Mixed next(array array) 
• prev() 

 ใชสําหรับ เลื่อน  internal pointer ไปตําแหนงกอนหนาตําแหนงปจจุบัน  มีรูปแบบคือ 
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                             Mixed prev(array array) 
• reset() 

 ใชสําหรับ reset คา internal pointer ใหไปอยูตําแหนงแรก  มีรูปแบบคือ 
                             Reset(array array) 
• sizeof() 

 ใชสําหรับ แสดงจํานวน element ทั้งหมดที่มีอยูใน array มีรูปแบบคือ 
                            Int zizeof(array array) 
 
 5.3 Date/Time Function 
• checkdate 
  ใชสําหรับตรวจสอบ  วัน เดือน ป ที่กําหนดวาอยูในชวงหรือไม  จะอยูในชวงก็จะ return คา 1 กลับ มีรูปแบบ
คือ 
                  Int checkdate (int month, int date, int year) 

• year is between 1900 and 32797 inclusive 
• month is between 1 and 12 inclusive 
• day is within the allowed number of days for the given month. Leap year are taken into consideration. 

• Date 
  จะแสดงคาวันที่เวลาตามที่กําหนดตาม formal ไป สวน timestamp จะเอาไวสําหรับแสดงเวลาของสถานที่ตาง ๆ  
บนโลก  ถาไมกําหนดจะแสดง locatime มีรูปแบบคือ 
                  String date(string format, int timestamp) 
 Format string ใชสําหรับแสดงเวลาแบบตาง ๆ 
  U – seconds  
  Y – year, numeric, 4 digits 
  y -  year, numeric, 2 digits 
  F – month, textual, long; i.e. “January” 
  M – month, textual, 3 letters; i.e. “Jan” 
  m - month, unmeric 
   z – day of the year, numeric  
  l (lowercase ‘L’) – day of the week, textual, long; i.e. “Friday” 
  D – day of the week, textual, 3 letters; i.e. “Fri” 
        w - day of the week, numeric, 1 digit 
  H – hour, numeric, 24 hour format 
  h - hour, numeric, 12 hour format 
  i - minutes, numeric 
   s - seconds, uumeric 
   A – “AM” or “PM” 
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   a - “am”or”pm” 
  S – English ordinal suffix, textual, 2 characters; i.e. “th”, “nd” 
 ตัวอยาง 
<? 
              Print(date(“I dS of F Y h:I:s A”)); 
?> 
 ผลที่ไดรับ Saturday  12 th February 2000 01:15:23 AM 
• mktime 

แสดงวินาที่นับตั้งแตเวลาของ UNIX Epoch(January 1, 1970) จนถึงวันที่กําหนด มีรูปแบบ 
คือ 
                           Int mktime(int hour, int minute, int second, int month, int day, int year); 
• time 

 แสดงวินาที่ที่นับตั้งแตเวลาของ UNIX Epoch(January 1, 1970). มีรูปแบบคือ 
                            Int time() 
• Set_time_limit 

กําหนดเวลาที่  script  ทํางานอยูเชน set_time_limit(30) หลังจากนั้น scripts ก็จะ fatal  
error มีรูปแบบคือ 
                           Void set_time_limit (int seconds); 
 
5.4 Filesystem Function 
• file_exists 

ใชตรวจสอบไฟลที่ตองทราบวามีอยูแลวไม  ซึ่งหาก  filename  มีอยูแลวจะ return คาเปน 
จริง หากไมมี return คาเปนเท็จ    มีรูปแบบคือ 
                              Int file_exists(string  filename); 
• fileatime 

แสดงเวลาการแขไข file ครั้งสุดทาย มีรูปแบบ คือ 
                      Int fileatime(string filename); 
• filesize 

แสดงขนาดของ file มีหนวยเปน byte 
                      Int filesize (string filename) 
• file 

อานขอความทั้งหมดใน file มาเก็บไวใน array ซึ่งแตละสมาชิกใน  array จะถูกแทนดวยขอความ 
แตละบรรทัดใน file มีรูปแบบคือ 
                       Array file(string filename) 
• fopen  
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  เปด File หรือ URL มีรูปแบบ คือ 
                      int fopen(string filename, string mode) 
  file จะภูกเปดจาก filesystem และจะมีการ retrun file pointer กลับมา  หากไมสามารถเปด file ได function จะ 
return เท็จ 
  mode ทั้งหมด  มีดังนี้  

• 'r' - เปดเพื่ออานอยางเดียว, file pointer ช้ีไปยังตําแหนงเริ่มตนของ file 
• 'r+' - เปดเพื่ออานและเขียน, file pointer ช้ีไปยังตําแหนงเริ่มตนของ file 
• 'w' - เปดเพื่อเขียนอยางเดียว, file pointer ช้ีไปยังตําแหนงเริ่มตนของ file และทําการลบขอมูลใน file 

ทั้งหมด หาก file ไมมีอยูจริง จะพยายามสราง file ใหมขึ้นมา 
• 'w+' - เปดเพื่ออานและเขียน, file pointer ช้ีไปยังตําแหนงเริ่มตนของ file และทําการลบขอมูลใน file 

ทั้งหมด หาก file ไมมีอยูจริง  จะพยายามสราง file ใหมขึ้นมา 
• 'a' - เปดเพื่อเขียนอยางเดียว, file pointer ช้ีไปยังตําแหนงสุดทายของ file (EOF:end of file) หาก file ไมมีอยู

จริง จะพยายามสราง file ใหมขึ้นมา 
• 'a+' -  เปดเพื่ออานและเขียน, file pointer ช้ีไปยังตําแหนงสุดทายของ file (EOF:end of file) หาก file ใหม

ขึ้นมา 
  ตัวอยางเชน  
                $fp = fopen("/home/rasmus/file.txt","r"); 
                $fp = fopen("/http://www.php.net/","r"); 
                 $fp = fopen("/ftp://user:password@example.com/","w"); 
• fclose 

ปด file pointer ที่เปดอยู ซึ่งจะ return คาเปนจริงหากสามารถเปด file pointer ได 
                 int fclose(int fp) 
• fgetc 

retrun ตัวอักษรครั้งละ 1 ตัว จากตําแหนงที่ file ช้ีอยู  หาก file pointer ช้ีที่ EOF จะ reutrn  
คาเปนเท็จ 
                             string fgetc(int fp) 
• fgets 

return ตัวอักษรครั้งละ length-1 bytes ที่อานจากตําแหนงที่ file pointer ช้ีอยู  ซึ่งการอาน 
ตัวอักษรอาจสิ้นสุดลงหาก PHP สามารถอานได  length-1 หรือ file pointer ช้ีไปยัง new file หรือ EOF รูปแบบคือ 
                            string fgets(ing fp, int length) 
  ตัวอยางเชน 
                           $fd = fopen("/tmp/inputfile.txt","r"); 
                            while ($buffer = fgets($fd, 4096)) { 
                            echo $buffer; 
                            } 
                            fclose($fd);  
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• fread 
  อานขอความใน file ซึ่งการอานจะสิ้นสุดหาก PHP สามารถอานไดตาม length (ความยาว) ที่กําหนด หรือ file 
pointer ช้ีไปยัง EOF มีรูปแบบคือ 
                            string fread(int fp, string length) 
 ตัวอยางเชน 
// get contents of a file into a string 
$filename = "/usr/local/something.txt" 
$fd = fopen($filename, "r"); 
$contents = fread($fd, filesize($filename)); 
fclose($fd); 
• fwrite 
  เขียนขอความลง file มีรูปแบบคือ 
int fwrite(int fp, string string,int[length]) 
 
 5.5 MySQL functions 
  function ในภาษา PHP สวนใหญที่เกี่ยวของกับ MySQL ก็จะเปนเรื่องการจัดการขอมูลเปนสําคัญ  ซึ่งใน 
function ทั้งหมด จะใช Link ldentifier เปนตัวบอกวา  กําลังติดตอกับ Database ตัวในอยู สําหรับ รายละเอียดของแตละ 
function นั้นจะไลไปตามลําดับอักษร เพื่อใหสามารถคนหาไดงาย ดังนี้ 
• mysql_close 

 ใชเมื่อตองการยกเลิกการติดตอกับ MySQL โดยจะมีรูปแบบดังนี้ 
                             int mysql_close(int [link_identifier]); 

โดย  function  นี้ตองการ  argument  หนึ่งตังคือ  link  ldentifier   ซึ่งจะไดจากคําสั่ง  
mysql_connect และ ถาสามารถยกเลิกไดสําเร็จ function นี้จะ return คา TURE ออก ถายกเลิกไมสําเร็จ จะ return คา 
FALSE 
• mysql_connect 
  ใชเมื่อตองการเชื่อมตอสู MySQL โดยจะมีรูปแบบคําสั่งดังนี้ 
int mysql_connect(string [hostname] [:port], string [username] ,string [password]); 
 function นี้ตองการ argument 3 ตัว ที่เกี่ยวของกับการเชื่อมตอกับ MySQL คือ hostname คือ ช่ือเครื่องที่มี 
MySQL ทํางานอยู (MySQL Server) ซึ่งเราตองการเชื่อมตอดวย port คือหมายเลขของ port ที่ใหบริการ MySQL บน
เครื่อง MySQL Server ซึ่งจะใสหรือไมใสก็ได  ถาไมใส  ก็จะใชคามาตรฐาน  

username คือ ช่ือผูใชที่มีสิทธิ์ใช MySQL 
password คือ รหัสผานสําหรับผูใชคนนั้น 

  ถาทําการเชื่อมตอได function นี้จะ return คา link ldentifier ออกมา (เพื่อนําไปใชในการจัดการกับฐานขอมูล 
MySQL ตอไป) แตถาเชื่อมตอไมได  ก็จะ return คา FALSE ออกมา 
ตัวอยางเชน 



หนาที่ 24 / 29 
 

// create connection 
$connection = mysql_connect("servername","username","password"); 
 
// test connection 
if (!$connection) { 
            echo "Couldn't make a connection!"; 
            exit; 
}              
• mysql_create-db 
  ใชเมื่อตองการสราง Database ใหมขึ้นมา มีรูปแบบคือ 
                             int mysql_create_db(string database name, int [link_identifier]); 
 โดยตองการ argument คือ ช่ือ Database ที่ตองงการสรางขึ้นมาใหม  และ Link Identifier ของ MySQL ที่ 
ตองการสราง database 
• mysql_db_query 
  ใชเมื่อตองการสง SQL message ไปยัง MySQL เพื่อ query ขอมูล มีรูปแบบคือ 
                             int mysql_db_query(string database, string query, int [link_identifier]); 
 มี argument คือ ช่ือ Database ที่ตองการ query, SQL message ที่ใชในการ query และ Link Identifier ของ 
MySQL ที่มี Database นั้นอยู ในกรณีที่ query เปนผลสําเร็จก็จะ Return คาเปน result Identifier ที่ใชไปยัง result set ที่เก็บ
ผลการทํางาน ออกมา  แตถา query ไมสําเร็จ ก็จะ return FALSE ออกมา 
• mysql_drop_db 

ใชในกรณีที่ตองการลบ Database ทิ้งจาก MySQL มีรูปแบบคือ 
                             int mysql_drop_db(string database_name, int [link_identifier]); 
 โดยมี  argument คือ ขื่อ Database ที่ตองการลบ และ Link Identifier ของ MySQL ที่ตองการติดตอได ถาลบได
สําเร็จ  ก็จะ Retrun  TRUE  ออกมา  ถาลบไมสําเร็จ  ก็จะ return FALSE ออกมา 
• mysql_errno 
  แสดง error number ของคําสั่งกอนหนาที่ มีรูปแบบคือ 
                             int mysql_errno(int [link_identifier]); 
• musql_error 

 แสดง error message ของ คําสั่งกอนหนานี้ มีรูปแบบคือ 
                             string mysql_error(int [link_identifier]); 
• mysql_fetch_array 

อานขอมูลผลลัพธในรูปของ Associative Array มีรูปแบบคือ 
                             array myssql_fetch_array(int result, int [result_type]); 
 



หนาที่ 25 / 29 
 

  ตองการ argument คือ ช่ือ result identifier และ คา  result type ในกรณีที่มีผลลัพธที่ตองการ ก็จะ return คา  
array  ของผลลัพธออกมา  ซึ่งสามารถดึงคาขอมูลออกมาได  โดยอาศัย field name นั่นเอง  ในกรณีที่เกิดปญหา  ก็จะ 
return  FALSE  ออกมาแทน 
• mysql_fetch_length 
  ใชในการดูขนาดของขอมูลที่ใหญที่สุดของผลลัพธแตละตัว ใน result set มีรูปแบบคือ 
                             array mysql_fetch_length(int result); 

โดยจะ return คา array ของ ขนาดขอมูลในแตละ field ของ row สุดทายที่ ถูก fetch ออกมา หรือไม คา FALSE  
ถาเกิดปญหาขึ้น 
• mysql_fetch_row 
  ดึงขอมูลออกมาหนึ่ง row จาก result set ในรูปของ array มีรูปแบบคือ 
                            array mysql_fetch_row(int result); 
 ตองการ argument คือ result identifier และ return คา array ที่เก็บขอมูลของ row แรก (ถาเรียก 
mysqll_fetch_row อีกครั้ง ก็จะเปนการเรียก row ถัดๆ  ไปเรื่อยๆ)  ออกมา หรือ retrun FALE ถาเกิดปญหาขึ้น  
  array ที่เก็บขอมูลนั้น เปน Scalar Array ซึ่งจะอางอิงขอมูลเรียงลําดับตาม field และมี Index เริ่มตนเปน 0 
• mysql_field_name 
   อานชื่อของ field จาก result set มีรูปแบบคือ 
                             string mysql_field_name(int result, int field_index); 
    เมื่อ argument คือ result identifier และ field index ที่ตองการอานชื่อออกมา 
• mysql_field_table 

อานชื่อ table จาก result set ที่ field ที่กําหนด อยูดานในมีรูปแบบคือ 
                             string mysql_field_table(int result, int field_offset); 
  เมื่อ argument คือ result identifier และ field offset ของ table ที่ตองการอานชื่อออกมา 
• mysql_field_type 
  อานชนิดของ field จาก result set ตามที่ตองการ มีรูปแบบคือ 
                             string mysql_field_type(int result, int field_offset); 
 ตองการ argument คือ result identifier และ field offset ที่ตองการหาชนิด 
• mysql_field_len 
  อานความยาของ field จาก result set ตามที่ตองการ มีรูปแบบ คือ  
                            string mysql_field_len(int result, int field_offset ); 

ตองการ argument คือ result identifier และ field offset ที่ตองการหาความยาว 
• mysql_ free_result 
  ลบ result set ทิ้ง มีรูปแบบคือ 
                            int mysql_free_result(int result); 
 ตองการ argument คือ result identifier ของ result set ที่ตองการลบทิ้ง  ซึ่งการลบ result set  ที่ไมตองการใชทิ้ง
นั้น  จะชวยประหยัด memory  ของระบบไดมาก 
• mysql_list_fileds 
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 แสดงรายชื่อ field ของ Table ใน Database ที่ตองการออกมา มีรูปแบบคือ 
                            int mysql_list_fields(string database_name, string table_name, int[link_identifer]); 

ตองการ argument คือ ช่ือ Database  และ ช่ือ Table ที่ตองการแสดง Field ออกมา โดยจะ  
return คา result identifier ของ result set ออกมา ซึ่งตองเอาไปใชกับ function ในกลุม mysql_field_*() ทั้งหลาย 
• mysql_list_dbs 

 แสดงรายการของ Database ใน MySQL ที่ติดตอดวย มีรูปแบบคือ 
                            int mysql_list_dbs(int [link_identifier]); 

มี argrment คือ Link Identifier และจะ return  คา result identifier ออกมา  และตองใช function  
mysql_tablename() เพื่ออานคาใน result set นี้ออกมา 
• mysql_listK_tables 

 แสดงรายการของ Tables ของ Database ใน MySQL ที่ติดตอดวย มีรูปแบบคือ 
                             int mysql_list_tables(string database, int [link_identifier]); 
 มี argument คือ Link Identifier และ Database name และ จะ return คา result identifier ออกมา และตองใช 
function mysql_tablename() เพื่ออานคาใน result set นี้ออกมา 
• mysql_num_fields 

 อานจํานวน fields จาก result set มีรูปแบบคือ 
                             int mysql_num_fields(int result); 
 โดย function นี้ จะ return คา จํานวน fields ใน result set ที่ช้ีโดย result identifier ที่กําหนดใหออกมา  
• mysql_num_rows 

อานจํานวน rows จาก result set มีรูปแบบคือ 
                            int mysql_num_rows(int result); 
 โดย function นี้จะ return คาจํานวน rows ใน result set ที่ช้ีโดย result identifier ที่กําหนดใหออกมา 
• mysql_query 

 สง SQL Query Message ไปยัง MySQL มีรูปแบบคือ 
                            int mysql_query(string query, int [link_identifier]); 
  โดย function นี้จะ return TRUE เมื่อ Query เปนผลสําเร็จ สําหรับกรณีที่ Query  Message เปนแบบ UPDATE, 
INSERT หรือ DELETE หรือ Result Set สําหรับ Query  Message แบบ SELECT 
• mysql_result 

อานขอมูลใน field ที่ตองการ  ออกจาก result set มีรูปแบบคือ 
                             int mysql_result(int result, int row, mixed field); 

ตองการ qrgument คือ result identifier, row และ field offset หรือวา field name หรือวา  
field table.field name หรือวา aliased ของ  field นั้น ก็ได 
• mysql_select_db 

 เลือก Databse ใน MySQL มีรูปแบบคือ 
                            int mysql_select_db(string database_name, int [link_identifier]); 
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โดย argument คือ ช่ือ Database ที่ตองการเลือก และ Link Identifier โดยจะ return TRUE ถาเลือกได สําเร็จ 
และ FALSE เมื่อเกิด Error 
 
ตัวอยาง การใช PHP ติดตอกับฐานขอมูลของ MySQL 
วิธีที่1 
<?php 
 
// create connection 
$connection = mysql_connect("servername","username","password"); 
 
// test connection 
if (!$connectiion) { 
    echo "Couldn't make a connection!"; 
    exit; 
} 
 
// select database named "myDB" 
$db = mysql_select_db("myDB", $connection); 
 
// test selection 
if (!$db) { 
    echo "couldn't select database!"; 
    exit; 
} 
 
// create SQL statement 
$sql = "SELECT COFFEE_NAME, ROAST_TYPE, QUANTITY 
             FROM COOEE_INVENTORY 
             ORDER BY QUANTITY DESC"; 
 
// execute SQL query and get result 
$sql_result = mysql_query($sql, $connection); 
 
// start results formatiion 
echo "<TABLE BORDER=1>"; 
echo "<TR><TH>Coffee Naem</TH><TH>Roast Type</TH><TH>Quantity</TH>"; 
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// format results by row 
while ($row = mysql_fetch_array($sql_result)) { 
$coffee_name = $row["COFFEE_NAME"]; 
$roast_type = $row["ROAST_TYPE"]; 
$quantity = $row["QUANTITY"]; 
echo "<TR><TD>$coffee_name</TD><TD>$roast_type</TD><TD>$quantity</TD></TD>"; 
} 
 
echo "</TABLE>"; 
 
// free resources and close connectiion 
mysql_free_result($sql_result); 
mysql_close($connection); 
?> 
 
วิธีที่ 2  
<? 
include("mydb.inc"); 
mysql_connect(localhost,$user,$password); 
 
$databse = "mydb"; 
@mysql_select_db("$database") or die("Unable to select database"); 
 
/*Search database for name*/ 
$table="contact"; 
$query="select * from $table group by name"; 
$result=mysql_query($query); 
mysql_close(); 
 
/*Display Results*/ 
$num=mysql_numrows($result); 
 
$i=0; 
while($i < $num) { 
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    $name=mysql_result($result,$i,"name"); 
    $email=mysql_result($result,$i,"email"); 
    $ext=mysql_result($result,$i,"extension"); 
    $nick=mysql_result($result,$i,"nick"); 
    $id=mysql_result($result,$i,"id"); 
 
     //Alternate row colors in our table 
     print ($i % 2) ? "<tr bgcolor=\"D7DEFF\">" : "<tr bgcolor =\"C2CCFF\">"; 
 
     print "<td align=middle><b>$name</b></td><td align=middle><$email</b></td>"; 
     print "<td align=middle><b>$ext</b></td><td align=middle><b>$nick</b></td>"; 
     print "<td align=middle><a href='update_db.phtml?id=$id'><b>Update</b> </a></td></tr>"; 
 
     ++$i; 
} 
?> 
 
 

************************************************** 


